Initiales 235 (septembre 2014) - Bonus a utiliser dans le cadre du dossier d’animation

Etape 1: Avec un jeu autour des 5 sens et un temps de priére
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Important : ce document pédagogique est un supplément téléchargeable de la revue Initiales n° 235.

[l ne saurait étre utilisé indépendamment de celle-ci.



